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1. Пояснительная записка

Рабочая программа «Робототехника» на платформе конструктора LEGO MINDSTORMS Education EV3 входит в образовательную область Информатика. Данная  программа  предполагает  обучение  решению  задач  конструкторского  характера,  а также  обучение  программированию,  моделированию  при  использовании  на  уроках конструктора LEGO EV3 и программного обеспечения LEGO MINDSTORMS EV3 EDU.

Программа может применяться для проведения уроков «Информатика» в 6 - 8 классах. Использование  конструктора  LEGO  EV3  позволяет  создать  уникальную  образовательную среду,  которая  способствует  развитию  инженерного,  конструкторского  мышления.  В процессе  работы  с  LEGO  EV3  ученики  приобретают  опыт  решения  как  типовых,  так  и нешаблонных  задач  по  конструированию,  программированию,  сбору  данных.  Кроме  того, работа в команде способствует формированию умения  взаимодействовать с соучениками, формулировать,  анализировать,  критически  оценивать,  отстаивать  свои  идеи.  При дальнейшем освоении LEGO EV3 становиться возможным выполнение серьезных проектов, развитие самостоятельного технического творчества. 

LEGO EV3 обеспечивает простоту при сборке начальных моделей, что позволяет ученикам получить результат в пределах одной пары уроков.  И при этом возможности в изменении моделей  и  программ  –  очень  широкие,  и  такой  подход  позволяет  учащимся  усложнять модель и программу, проявлять самостоятельность в изучении темы. Программное  обеспечение  LEGO  MINDSTORMS  EV3  EDU  обладает  очень  широкими возможностями, в частности, позволяет вести рабочую тетрадь и представлять свои проекты прямо в среде программного обеспечения LEGO MINDSTORMS EV3 EDU.

Цель курса
Цель курса – способствовать формированию личностных, метапредметных и предметных результатов. Нижеследующие результаты процитированы из Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования.
Задачи:

1. Знакомство со средой программирования LEGO MINDSTORMS EV3, базовым и ресурсными наборами;

2. Усвоение основ объектно-ориентированного программирования;

3. Составление простых и сложных алгоритмов;

4. Использование и программирование датчиков для исследования окружающей среды и выполнения поставленных задач;

5. Проектирование и разработка собственных программ для решения стандартных и нестандартных задач;

6. Создание собственных проектов, которые могут быть полезными в реальной жизни;

7. Формирование умения работать в группе.
Личностные результаты
1) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

2) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки;

3) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах; 

4) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной деятельности;

Метапредметные результаты:
1)  умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, … устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

Предметные результаты:
1) овладение простейшими способами представления и анализа статистических данных; 

2) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин;

3) формирование информационной и алгоритмической культуры;  

4) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

5) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе.
Учебно-тематический план

(количество часов в неделю – 1, количество часов всего – 34)

	№п/п
	Название темы
	Количество часов

	1
	Техника безопасности в компьютерном классе и  с конструктором Lego Mindstorms Education EV3
	1

	2
	Создание  и тестирование программы для соревнований
	8

	3
	Конструирование роботов
	21

	4
	Соревнования
	4

	5
	Всего
	34


Содержание курса

Техника безопасности в компьютерном классе и  с конструктором Lego Mindstorms Education EV3 – 1 ч.
История развития робототехники. Введение понятия «робот». Поколения роботов. Классификация роботов. Значимость робототехники в учебной дисциплине информатика.
Учащиеся должны знать: 

· основы техники безопасности при работе на ПК. 

Создание  и тестирование программы для соревнований - 8 ч

Создание и тестирование программ выполненных в среде Lego Mindstorms Education EV3.
Конструирование роботов –  21 ч.
Основы и особенности конструирования Lego – роботов. Основы программирования и настройки роботов. Сборка стандартных моделей Lego Mindstorms Education EV3. 
Соревнования между созданными роботами - 4 ч.

Проведение соревнований между созданными роботами. Создание самостоятельно треков и препятствий для заездов. 
Планирование по робототехнике 7 класс.
	№
	Тема.
	Дата 
	Дата по факту

	1. 
	Техника безопасности в компьютерном классе и  с конструктором Lego Mindstorms Education EV3
	03.09
	03.09

	2. 
	Сборка стандартной тележки робота.
	10.09
	10.09

	3. 
	Сборка стандартной тележки робота.
	17.09
	17.09

	4. 
	Сборка стандартной тележки робота.
	24.09
	24.09

	5. 
	Сборка стандартной тележки робота.
	01.10
	01.10

	6. 
	Сборка стандартной тележки робота.
	08.10
	08.10

	7. 
	Настройка  и запуск робота.
	15.10
	15.10

	8. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований Кегельринг
	22.10
	22.10

	9. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований Кегельринг
	29.10
	29.10

	10. 
	Изменение стандартной тележки робота для соревнование.
	
	

	11. 
	Изменение стандартной тележки робота для соревнование.
	
	

	12. 
	Изменение  программы для соревнований Кегельринг
	
	

	13. 
	Изменение  программы для соревнований Кегельринг
	
	

	14. 
	Соревнования между роботами
	
	

	15. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-СУМО»
	
	

	16. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-СУМО»
	
	

	17. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-СУМО»
	
	

	18. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-СУМО»
	
	

	19. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований «LEGO-СУМО»
	
	

	20. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований «LEGO-СУМО»
	
	

	21. 
	Соревнования между роботами
	
	

	22. 
	Создание робота для соревнований "Движение по линии"
	
	

	23. 
	Создание робота для соревнований "Движение по линии"
	
	

	24. 
	Создание робота для соревнований "Движение по линии"
	
	

	25. 
	Создание робота для соревнований "Движение по линии"
	
	

	26. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований "Движение по линии"
	
	

	27. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований "Движение по линии"
	
	

	28. 
	Соревнования между роботами
	
	

	29. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-ГОНКИ»
	
	

	30. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-ГОНКИ»
	
	

	31. 
	Создание робота для соревнований по «LEGO-ГОНКИ»
	
	

	32. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований «LEGO-ГОНКИ»
	
	

	33. 
	Создание  и тестирование программы для соревнований «LEGO-ГОНКИ»
	
	

	34. 
	Соревнования между роботами
	
	


Планируемые результаты:
Учащиеся должны знать:

- правила безопасной работы;
- основные компоненты конструкторов ЛЕГО;
- конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;
- виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;
- конструктивные особенности различных роботов;
- как передавать программы Lego Mindstorms Education EV3;
- как использовать созданные программы;
- приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.;
Учащиеся должны уметь:

- конструировать различные модели; 

- использовать вложенные в робота программы;
- применять полученные знания в практической деятельности;
- познакомиться  со средой программирования Lego Mindstorms Education EV3.

Учебно- методическое и материально- техническое обеспечение курса
· 4 набора Lego Mindstorms Education EV3.
· Учебники по сборке роботов (4 шт)
· Компьютеры

· Интерактивная доска.

· Интернет
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